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Résolvez les récurrences suivantes à l’aide de la méthode générale
pour les récurrences linéaires :

1. • x0 = 1
• x1 = 2
• x2 = 3
• xn = 12xn−2 − 16xn−3 (avec n > 2).

Indice : 2 est une racine de x3 − 12x + 16.

2. • x0 = 0
• x1 = 1
• xn = 5xn−1 − 6xn−2 + 6 (avec n > 1).

3. • x0 = 0
• x1 = 1
• xn = 3xn−1 − 2xn−2 + n (avec n > 1).

4. • x1 = 0
• xn = 2xn/2 + n− 1 (avec n > 1 qui est toujours une puissance de 2).
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