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Socket, TCP, port, protocole applicatif : késako ?

Perdu sur le web ?
Pas de panique, on va vous aider

<« vous étes ici

Source : http://www.nojhan.net/geekscottes


http://www.nojhan.net/geekscottes

Pile Internet

m Couches « indépendantes ».
m Chacune joue un rble spécifique dans le passage de données.

m Ce que I'on vous demande : intervenir dans la couche 5 (Application).

[ N°| Couche || Exemples [ Données |
5 Application HTTP, BitTorrent, FTP, ...
4 Transport TCP, UDP, ... Segment / Datagram
3 Network IPv4, IPv6, OSPF, RIP Datagram / Packet
2 Data Link Ethernet, 802.11, LocalTalk, ... | Frame
1 Physical Cable coaxial, CDMA, ...
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Réle d’un port

‘ BitTorrent IRC
| |
{ Socket Socket <— OS
Addresse IP (quelle application ?)
<

—T Socket
1 itlorren
[ ——




TCP vs. UDP

m Couche 4 (Transport).

m UDP (User Datagram Protocol) :

* Pas de handshaking.
* Minimum (aucune garantie).

* Somme de contrdle.

m TCP (Transmission Control Protocol) :
* Handshaking.
= Transmission fiable (acquittements).
= Controle de flux.
= Contréle de congestion.

* Somme de contrdle.



Protocole applicatif

m Structure des messages circulant entre votre serveur et vos clients.

m Peut étre percu comme une suite de bytes échangés.

m Conseils :
* Démarrer par le nombre de bytes restant a lire (fixé a 4 bytes).
* Identifiant du message (fixé a 4 bytes).

+ Contenu du message.

Taille (en bytes) ‘ ID ‘ Contenu

4 bytes 4 bytes X bytes





